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© Technik zum Femspielen. 



© Der Patentanspruch fur diese Technik ermog- 
licht ein aktives Mitspielen von Personen au/ierhalb 
des Spielortes und Spielgeschehens. 

Voraussetzung fur das Mitspielen ist, daC der 
Bank ein entsprechender Geldbetrag der Mitspielen- 
den zur Verfugung gestellt worden ist. Diese einge- 
henden Betrage werden in einem Hauptcomputer 
gespeichert und sind von den Spielern uber Code- 
wort oder -zahl vermittelbar. 

Die Spieler konnen uber Heimcomputer dem 
Hauptcomputer l^de gewunschte Order (Einsatz) er- 
teilen. Uber TV"" jnd Telefon wird die Sprech- und 
Sichtverbindung erstellt. Nach Beendigung eines 
^jeden Spielvorganges registriert der Hauptcomputer 
^die Gewinn- und Verlustabrechnung. Bei Kontostand 

"0 M wird die Mitspielmoglichkeit sofort blockiert. 
O Diese Spieivorgange geschehen ohne Zutritt der 
f***6ffentlichkeit. Unabhangig davon ist dieses System 
fur jede offentliche Fernsehveranstaltung anwendbar. 
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Der Patentanspruch fur diese Technik ermog- 
licht ein aktives Mitspielen von Personen auflerhalb 
des Spielortes und Spielgeschehens 
(Privatwohnungen. Hotels, Sanatorien. etc.), wobei 
die raumliche Entfernung keine Roile spielt. 

Voraussetzung ist eine Sprech- und Sichtver- 
bindung zwischen den Spielstatten und Spielern, 
gegeben durch das digitale Fernmeldenetz. 

Nach Einzahlung oder Uberweisung eines 
Geldbetrages auf ein von der Spielinstitution mit 
Codewort oder -zahl benanntes Konto beginnt das 
Mitspielen mit Ordererteilung uber Computer auf 
die gewunschten Chancen. 

Wahrend des Spieles und bei Kontostand - 0 - 
erfolgt Blockierung der Ordererteilung. 

Um einem ausgedehnten Personenkreis - 
gegebenenfalls uber Sateilit - das Mitspielen zu 
ermoglichen, sollten in offentlichen Fernsehveran- 
staltungen Rouiette-Spielvorgange oder andere 
Spielarten, evtl. mit Showeinlagen ubermittelt wer- 
den. Nach Kauf einer Orderkarte sind die Zu- 
schauer sofort am Spielgeschehen mit Gewinn und 
Verlust beteiligt. 

Diese Orderkarten werden vor Spielbeginn in 
einem Computer gespeichert und nach Abschlufl 
der Veranstaltung abgerechnet. 

Anspruche 

1. ) Technik zum Femspielen. dadurch gekenn- 
zeichnet da/3 mit dieser Technik eine Verbindung 
durch Kabelanschlufl. TV. Computer, Telefon, 
Sprech* und Sichtverbindung zwischen dem Ort 
des Spielgeschehens und Personen auflerhalb des 
Spielortes erstellt wird. 

2. ) Technik nach Anspruch - 1 - , dadurch 
gekennzeichnet datf mit dieser Technik Personen 
au/terhalb des Spielortes sofort aktiv durch Einsatz 
ihrer Geldbetrage bzw. Wetteingaben am Spiel teil- 
nehmen konnen. 

3. ) Technik nach Anspruch - 1 - . dadurch 
gekennzeichnet da& der Bank des Spielge- 
schehens ein entsprechender Geldbetrag des Spie- 
lers zur Verftigung steht. 

4. ) Technik nach Anspruch - 1 - , dadurch 
gekennzeichnet, da/3 der Spieler nach Eingang sei- 
nes Geldbetrages bei der Spielbank. von dieser ein 
computergesteuertes Konto mit Codewort oder - 
zahl erhait. 

4. ) Fortsetzung: Dieses Konto registriert sofort 
Gewinn und Verfust. B i Kontostand - 0 - blockiert 
der Computer weitere Spiel- und Ordereingaben. 

5. ) Technik nach Anspruch - 1 - . dadurch 
gekennzeichnet, dafi mit dieser Technik aile Spiele 
jeder Art von aufierhalb mitgespielt werden konnen. 



6. ) Technik nach Anspruch - 1 - , dadurch 
gekennzeichnet, da/3 (auch) in offentlichen Fern- 
sehveranstaltungen der Ablauf eines oder vieler 
Rouiette-Spielvorgange mit Show-Einlagen gesen- 

5 det werden und die Zuschauer inner- und aufler- 
halb der Veranstaltung durch den Kauf einer Order- 
karte das sofortige aktive Mitspielrecht fur alle Ein- 
satzmoglichkeiten des Roulettespieles erhalten. 

7. ) Technik nach Anspruch - 1 - , dadurch 
10 gekennzeichnet dafl die Orderkarten vor Spielbe- 
ginn in einen Computer bzw. in ein Rechenzentrum 
eingegeben, gespeichert, und nach Spielabschlufi 
zur Gewinn- bzw. Verlustrechnung ausgewertet 
werden. 
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